LABORATORIO DE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS E DE REABILITAÇÃO

O Laboratório oferece actividades interactivas para familiarizar os alunos da ESE com software e hardware dedicado a facilitar o acesso de indivíduos com deficiência no dia a dia.

O Lab esta disponível para todos os professores e alunos com o propósito de integrar as tecnologias de apoio na preparação dos alunos

Localização

Valências

O Laboratório pretende oferecer um ambiente realista para demonstrar ajudas técnicas. As quatro áreas incluem uma área de intervenção precoce, área de sala de aula, área trabalho e área casa.

Area de intervenção precoce
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A Área de intervenção precoce (até aos 8 anos) consiste em software educativo, hardware adaptado, utensílios de comunicação, brinquedos adaptados e equipamento para mobilidade e posicionamento

Condições que permitam aos alunos interagir com os equipamentos usados pelos terapeutas, professores e família que trabalham com estas crianças no domínio físico, sensorial, linguístico e cognitivo.

Através de planos específicos de orientação, os alunos familiarizam-se com

· Os quatro principais domínios de desenvolvimento (cognitovo, motor, comunicação e social) de crianças e adolescentes

· Como podem as tecnologias ser integradas no ambiente natural de crianças muito novas para encorajar o seu desenvolvimento nestes domínios

· Como os brinquedos e items utilitários podem ser aumentados ou modoficados de forma a que se tornem mais acessíveis a crianças cm deficiencia

· Instrumentos e artefactos que permitam aumentar o grai de independencioa e o n+ível de funcionalidade dessas crianças

· Como manipular items na area infantil

Os alunos  terão oportunidade de participar em actividades contextualizdas para exploração dos seguintes dominios:

Cognitivo: Utilização de teclados alternativos com software de associação de animais e respectivos sons

Motor: Exploração de utensílios de motricidade fina como o brinquedo de cara de palhaço para encorajar o suo de skills de motriciadde fina: rapar, puxar ou coordenação visual

Comunicação: O teclados de comunicação podem demonstrar o modo como as crianças comunicam as suas ideias e necessidades aos seus pares e professores sem recorrer a linguagem oral

Social:Jogar è vez com os brinquedos encoraja o desenvoolvimento de competências sociais

Os alunos podem ir aos cabides, colocra um colete e utilizar o zip (fecho), verificar que a luz se acendeu para crianças com deficiencia auditiva, etx

Área de Sala de Aula
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A Area de sala de aula contem software educativo, hardware adaptado e equipamento para alunos com vários níveis de eficiência e vários tiposs de deficiencioa . Os futuros professores poderão trabalhar com estes recursos que permitem maior independência e acesso ao curriculo

Atraves da experiência d e orientação os alunos terao oportunidade de de familiarizar com :

Diferentes tipos de tecnologia que ajudam a alunos com diferentes tipos de deficiencia (Dificuldades de aprendizagem, problemas de visão ou auditivos ou de linguagem e comunicação)

Como estes utensilios pode promover maior independencia e estimulo funcional

Os alunos tem contacto com diversos tipos de equipamentos que ajudam alunos com dificuldades de apredizagem a escrever e ler. Por exemplo, oas alunos podem ...

Dificuldades de Aprendizagem: diferentes tipos de devices para apoio à aprendizagenm da leitura e da escrita. Por exemplo, os alunos podem utilizar um "language master"  E verificar como se pronuncia uma palavra. Podem também ouvir o respectivo som e aprender a definição do termo

Problemas de visão: Manipulação de diferentes tipos de instrumentos que permitem acesso à vida académica, por exemplo braille etc

Problemas de Comunicação: 

Área de Ambiente de Trabalho
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A Área de ambiente de trabalho simula um escritório. Artefactos e software ajudam o cidadao com deficiencia motora ou visual a trabalhar independentemente. OS  alunos experimentam os equipamentos que existem em geral nos escritórios

No decorrer do período de orientação, os alunos ficam familiarizados com 

Uma variedade de equipamentos usados em ambiente de escritório (Duxberry
, CCTV, Kurzweil
)

Área Casa
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Esta área contém utensílios que ajudam a um avida independenete para individuos com deficiencia. Este s utensílios facilitam o dia a dia, a interacção social e recreativa e o acesso ao computador. Os alunos podem experimentar ajudas técnicas para a cozinha, casa de banho, sala

Through the orientation, students will become knowledgeable about:

A variety of AT devices for individuals with disabilities used in the kitchen, living room, entrance, and den. 

Requisite abilities of individuals with disabilities to use the devices.  

Benefits of the devices for individuals with disabilities. 

How to manipulate the devices. 

Students will also engage in the hands-on activities in sub areas of the home setting. 

Cozinha: reacher to pick up a box on the shelf. 
Den: JAWS for Windows - Talking Clock - Talking Calculator 

Living Room: magnifier   

Centros de Recursos Educativos para melhora a qualidade escolar... documentação e disseminação da informação em técnicas de ensino e aprendizagem e ajudas à aprendizagem

... centro de xploração de ideias relacionadas com a pedagogia

... ponto focalç de disseminação da informaçãpo e formação com impacto na qualdad edos serviços educativos

Laboratórios moveis

Proporcionam a possibilidade de levar a cabo experiências em ciência e outros subjects
�Tradutor de texto escrito para Braille


�Leitor de ecrans





